
5 Статус предмета (обавезни/изборни) изборни

Услов

Циљ

предмета

Исход

предмета

Теоријска

настава
Практична 

настава 

(вежбе, 

ДОН, 
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чки рад)

1

2

3

4

5

Предавања Вежбе ДОН Студијски истраживачки рад Остали часови

2 1 1

Методе

извођења

наставе

поена Завршни испит поена

писмени испит

20 усмени испит 30

50

Стицање теоријских и практична знања неопходних за пројектовање и развој апликација,  

система и паметних окружења који чине Интернет паметних ствари.

Рад на пројектовању и имплементацији паметних окружења заснованих на Инетрнету паметних 

ставри. Постављање хардверске, мрежне и софтверске инфраструткуре за развој паметних 

окружења. Имплементација алгоритама и компоненти машинског/дубоког учења и вештачке 

интелигенције на крајњим (edge) уређајима. Анализа и машинско/дубоко учење над великим 

скуповима података на рачунарској инфраструктури у магли и облаку. Развој мобилних/Web 

апликација за контролу паметних окружења и визуелну анализу података.

Упознавање са архитектуром, инфраструктуром и компонентама Интернета паметних ствари, 

као и методама, технологијама, софтверским алатима и платформама за пројектовање и 

имплементацију апликација и система Интернета паметних ствари.

Садржај предмета

Увод у Интернет паметних ствари, мобилно и свеприсутно рачунарство. Дистрибуирана 

архитектура Интернета паметних ствари са компонентама и сервисима распоређеним на 

инфраструктури коју чини рачунарство на "граници" (edge), у "магли" (fog)  и "облаку" (cloud) . 

Савремени рачунарско-комуникациони уређаји, опремљени сензорима и актуаторима, као и 

имплементираним алгоритмима машинског/дубоког учења и вештачке интеигенције (ВИ) који 

обезбеђују интелигенцију на граници инфраструктуре. Мрежни протоколи у Интернету паметних 

ствари. Прикупљање, складиштење, обрада, анализа великих скупова података  (Big Data) у 

edge-fog-cloud рачунарском континуму. Само-адаптивни и само-управљајући системи у 

Интернету паметних ствари.  Сигурност и приватност у Интернету паметних ствари засновани 

на машинском учењу и ВИ. Интернет паметних ствари у паметним окружењима: паметни град, 

паметна кућа, паметна и аутономна возила, паметно здравство, паметни транспорт и саобраћај, 

паметна пољопривреда, паметна индустрија, паметна управа, итд.

Спецификација предмета за књигу предмета

Предавања, аудитивне вежбе, лабораторијске вежбе, самосталан рад студената на изради 

домаћих задатака и пројеката.
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Вештачка интелигенција и машинско учење

Мастер академске студије

Интернет паметних ствари

Студијски програм 

Изборно подручје (модул)

Врста и ниво студија

Назив предмета
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Предиспитне обавезе

Оцена знања (максимални број поена 100)

Број ЕСПБ


