Cneuudumkaumja npegmeTa 3a KbUry npegmeTa

Ctyamjckn nporpam

EJ'IeKTpOTeXHI/IKa N padv4yHapcTBO

M36opHO nogpyyje (mogyn)

3ajegHn4Km

BpcTta u HMBO cTyamja

[okTopcke cTyguje

HasuB npegmeta

MaTemaTtunyka Teopuja urapa

HacrtaBHuK (3a npegaBan-a)

Byukosuh B. BnagaH

HacrtaBHuk/capagHuk (3a Bex6e)

HacTtaBHuk/capagHuk (3a JOH)

Bpoj ECINb 10|CtaTtyc npeameTa (06aBe3nn/msbopun)  |36ophu

YcnoB

Lurs OBnagaBahe OCHOBHUM MPUHLMMMMA U MOAENUMa MatemaTunyke Teopuje nrapa.

npeameTa

Ucxon OcnocobrbeHOCT CTygeHaTa 3a CTpaTeLlko pa3MULLIbakbe 1 aHanuay, Kao U MpuMeHy MeToaa
npeameTa  |matemaTuuke Teopuje urapa y pellaBany peanHux npobnema us npakce.

Capgpxaj npegmera

YBog u onwtn npuHuunu: NpegmeT n unrs n3yvaBara Teopuje urapa. Kpatkm nperneg ucropuje
Teopuje urapa. OCHOBHM NojMOBK 1 AedUHNLMje MaTemMaTNyKe Teopuje urapa. TepmuHonoruja.
Knacudumkaumja nrapa. CtpaTteLuko n opmanHo pasmuirbane. 3Havaj u geduHuumje npasuna urpe.
Mojam HewoBor eksunubpujyma. Matematnykm mogen HewoBor ekBunnbpujyma. Matematumuka
OCHOBa Nnormdkux urapa. Urpe ca cumyntaHum notesmma (ctatudke urpe). Urpe ca cekBeHumjanHum
noteanma (onHamuyke urpe). OnwTe Knace urapa u ctpaternja: KoonepaTvBHe 1 HekoonepaTuBHe
urpe. Kapaktepuctunyre urpe. Vrpe BewwtuHe, nrpe waxcu, urpe ctpaternje. dopmanHa gepumHnumja
urapa. CTpaTeLLKkn 1 TakTu4kM notesun. NpumeHe matemaTtuyke Teopuje urapa. lNpumenxe y

Teopumjcka |komnjyTepckum nornykm urpama. Matematuyke ocHoBe anropuTama formdykux urapa. Ocrtane
HacTaBa npumeHe.
ITpakTMyHa  ||13pana cemmHapckux pagosa. Mogenvparse 1 nporpammparse MaTeMaThyKux NpUHLIMNa Teopuje
Hactasa urapa. CTyamjckn ncTpaxusaykm pag. Vrpe BewwTHe, Urpe WwaHey, urpe crpatervje — matemMaTuyku
(BexGe, Mogenu n nNporpamMmcka peanusaumja. AHanornja kapakTepucTUYHNX nrapa ca peanHum cutyaumjama
AOH, kpo3 npumepe. CodhTBEP 3a MaTemMaTUyko Moaenupame U cuMynauujy CTaTtuakmx 1 AUHaMUYKnX
CTyAujckM urapa. Codpteep 1 npumMepmn NorMdkux urapa.
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5
Bpoj 4yacoBa aKkTMBHe HacTaBe HeAesbHO TOKOM ceMecTpa/TpumecTpa/roguHe
MNpenaBsawa |Bex6e OOH CTyAnjcKu NcTpaxumBa4vku paa OcTanu YyacoBu

3 0 0 0 0

MeTopne lMpepaBara, KOHCyNTaumje, ceMUHapCKN pafoBu, CTYANCKU NCTPaXnBadkm pag.
n3Bohema
HacTaBe
OueHa 3Hawa (MakcumanHu 6poj noeHa 100)
NpeaucnutHe o6aBe3e |noeHa 3aBpLHW ucnut noeHa
AKTUBHOCT Y TOKY
npeaaBamba NMUCMEHU UcnuT
npakTM4YHa HacTaBa YCMEHU ncnut 50
KONOKBUjyMU
ceMuHapu 50




